INSTITUTO Digitalizacion tridimensional

DE DISENOQ Y POLITECNICA
FABRICACION DE VALENCIA

La digitalizacion tridimensional es un sistema de captura que permite
obtener informacién tangible y trasladarla al ordenador a partir de un Digitalizacion
procesado de tratamiento de superficies, convirtiendo esos datos 3D en .y
una malla poligonal con la que poder reconstruir el elemento digitalizado
como un sélido en CAD que permite ser manipulado. Nuestra linea de
investigacion tiene integrada un sistema de digitalizacion cuya captura
se efectia por lectura laser y un sistema de captura tactil para
pequefias piezas. La investigacion parte de la idea de ingenieria inversa
basada en que el proceso de disefio y desarrollo de producto se inicia a
partir de un modelo tridimensional ya existente, sea un prototipo, un
producto, un patrén o un modelo natural.

En el ambito industrial estamos teniendo experiencia en la captura y
el tratamiento de superficies digitalizadas en:

* El disefio de superficies complejas para optimizar la geometria de
distintas propuestas.

« Caracterizacion de las superficies no analiticas para la obtencion de
mejoras superficiales en moldes y la parametrizacion CAD para el
disefio de productos

* Optimizacién e informatizacién del proceso de disefio capturando
superficies modeladas tomando como referencia figuras decorativas o
formas de la naturaleza

Beneficios

La ingenieria inversa permite diversas aplicaciones, entre las que |
cabe destacar:

*La captura de modelos que por su geometria son muy dificiles de
parametrizar en un lenguaje CAD

*Obtener informacion digital de piezas o moldes de los cuales no se
tenia archivos o historial en la empresa

*Trasladar de una forma rapida y fiel los datos dimensionales que
puede ofrecer un prototipo, para su mecanizado, disefio de molde o
patrén, o puesta en marcha en produccion

*Reconstruir tridimensionalmente formas o geometrias que por su
dimension, situacion o peculiaridad no pueden ser disefiadas a partir
de cero
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Los ambitos de trabajo previstos son:
» Desarrollar superficies complejas
+ Favorecer la planificacion a nivel de
interfaces de disefio (CAD, CAM, RP...)
» Orientar y optimizar el proceso de disefio
* Realizar simulaciones con prototipos
virtuales
* Obtener sodlidos tridimensionales para
construir prototipos
* Realizar un diagnéstico de calidad sobre
modelos y patrones

La investigacion puede ser altamente
rentable a traves de:

- Estudio de rentabilidades: evaluar los R
costes que puede representar la il
implantacién de sistemas de este tipo frente
al lento modelo habitual de reconstruccion
por CAD de digitalizacion por nube de
puntos para mecanizar

- Estudio de tiempos: cuales son los
efectos que prevé el método de trabajo ante
la forma de trabajo actual, en cuanto a
reduccion de tiempos, ciclo de prueba-error,
desarrollo de la reconstruccion, etc.

- Estudio de implicaciones cientificas:
conocer el estado del arte de las
tecnologias, las tendencias y lineas de
investigacion previstas, asi como valorar las
relaciones entre el campo industrial, y el
disefio y la ingenieria en este campo
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Las actividades principales del Instituto de Disefio para la Fabricacion y
la Produccion Automatizada (IDF) en el campo de la captura y el
tratamiento de superficies 3D son las siguientes:

+ Escaneado de superficies, piezas y disefios conceptuales (sistemas
Optimos para geometrias no analiticas, artisticas o de imitacion de la
naturaleza)

* Obtencién de superficies (obtencién de sdlidos, traduccién de nube de
puntos)

+ Geometrias en CAD vy traduccién de ficheros (preparacion de archivos
CAD para modificacion, disefio y/o construccion de moldes)

*  Obtencion de prototipos virtuales

+ Estudios de integracion de sistemas (comparativas, pruebas, estado
del arte,...)

* Aplicaciones en
prototipos,...

estudios dimensionales, reconstrucciéon 3D,



